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ACIKLAMALAR

ALAN Insaat Teknolojisi/Teknolojileri

DAL/MESLEK Ic Mekan Teknik Ressamhigi / I¢ Mekan Teknik
Ressami

MODULUN ADI Bilgisayarh Konut Mekanlar1 Modelleme

Konut mekéanlarmin bilgisayarla ¢izimi, tefriginin
yapilmasi, konut mekéani1 ve tefrisinin ii¢ boyutlu olarak

MODULUN TANIMI DN -
modelleme yapilabilmesi igin mutfak, salon ve magaza
orneklerinin verildigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/32 (+40/32 Uygulama tekrari yapilmali)

ON KOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.

YETERLIK Bilgisayarla konut i¢ mekén modellemesi yapmak

Genel Amag

Ogrenci, i¢ mekan modellemesini yonetmelik ve
standartlara uygun yapabilecektir.

MODULUN AMACI Amaclar

1. Mutfak modellemesi yapabileceksiniz.

2. Salon modellemesi yapabileceksiniz.

3. Magaza modellemesi yapabileceksiniz.

Ortam: Uygun laboratuar ortami, meslek ile ilgili uygun

EGIiTiM OGRETIM kuruluslar

ORTAMLARI VE Donanmim: CAD programlarini ¢alistirabilecek kapasitede

DONANIMLARI bilgisayar donanimi, paket programlar, programlarla ilgili
kitaplar ve dokiimanlar, projeksiyon cihazi ve donanimi

OLCME VE Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra

DEGERLENDIRME verilen 6lgme araclari ile kendinizi degerlendireceksiniz.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Konutlarda mekanlarin 6zellikleri iyi bilinmeli. Tasarimi diisiiniilen mekanin hangi
amaca uygun olarak diizenlenecegini bilmek, ¢izim esnasinda insan ve esya Olgiilerini
kullandigimizda mekanin boyutlar1 ile ilgili bize bilgi verir. Bu sebeple mekan
boyutlandirmasi yaparken kullanilacak tefris elamanlarini tanimak ve Olgiilerini bilmek
isimizi kolaylastirir.

Bilgisayarli ¢izimde iki boyut yaygmn olarak kullanilmaktadir. Ug boyutlu gizim,
yapilan isin gorselligi agisindan onemlidir. Bu nedenle mekan modelleme yapabilmek
isletmeler agisindan aranilan bir 6zellik olmustur.

Bu modiilde konut mekéanlar1 modelleme, bilgisayarli ¢izim ile sizlere {i¢ boyutlu
olarak anlatilacaktir. Modiil sonunda her 6grenci konut mekéanlari modellemesini bilgisayar
ile yapabilir hale gelecektir.






OGRENME FAALIYETIi-1

(AMAC )

Mutfak mekanlarin1 ve tefrislerini bilgisayarla ¢izerek bu mekan ve tefrislerini {i¢
boyutlu olarak bilgisayarda standartlara uygun olarak modelleyebileceksiniz.

((ARASTIRMA )

> Mutfak ile ilgili dokiiman ve brosiir toplayiniz ve bunlar1 inceleyiniz.

> Mutfakta kullanilan tefris elamanlarini inceleyiniz, cesitleri hakkinda bilgi
toplayimiz.

> Cizim programinda modellemenin nasil yapildig1 hakkinda bilgi edininiz.

1.MUTFAK PERSPKTIFI CiZiM

1.1. Mutfak Plan Cizimi

Mutfak plan ¢iziminde ¢izime baglamadan 6nce autocad ekraninin ayarlari yapilir.
Limits, osnap ayarlar1 ve layer ayarlar1 yapilir.

—
3 [14] 4T » [ p]\ Model {Layout! {Layout2 /

Command: limits

Reset Model space limits:

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>:

Specify upper right corner <420.0000,287.0000>: 1000,600

Command: z

ZO0M

Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or
[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Object] <real time>: a

|/{Command :
1764.8488, 453 3690 , 0.0000 | snaP| GRID| ORTHO! POLAR| [osnap [oTRACK [Ducs [DYN [LwT [MoDEL
[ aaaaasescssmmsmc=sgunns EE—S" PEE—— NN e

Sekil 1.1: Limits (¢izim simirlari) ayarlar:



- Drafting Settings 2
[Snap and Grd [ PolarTracking | Obioct 12 | Dy
[¥] Object Snap On (F3) [¥] Object Snap Tracking On (F11)
Object Snap modes
O [v] Endpoint & [insettion | Select Al
A lvIbidpoint b IvlPemendicular Lg??,’ﬂ,
O [v|Center T[] Tangent
& []Node D Nearest
<> [¥]Quadrant [ []Apparent intersection
X Intersection 4[] Parallel
=[] Extension
To track from an Osnap point, pause over the point while in a
</ command. Atracking vector appears when you move the cursor.
To stop tracking, pause over the point again.

 Options..._| [ ok || Cancel || Hep

Sekil 1.2: Osnap ayarlarn

B sF |- (KR @uanm-l

B s]0o®Dmo m_f

Layer Properties Managerl

@ 5@ % % X q/ Current layer: tarama
=] &?", Al Stat Name | On | Freeze| Lock| Color | Linetype | Lineweight | Plot Style| Plot| Description
vvvvv ~& All Used Layers - § @ 7 A
~& balkon v @ "3 140 Continuous — Defa.. Color 40 &
~& Defpoints Y @ @3 O wh.. Continuous — Defa.. Color 7 &
~» duvar Y @ O3 Owh. Continuous === 035.. Color 7 &
~ kapi Y @ % m10 Continuous — Defa.. Color_10 &
~& kolon W @ @3 B ma.. Continuous — Defa.. Color 6 &
~e Olgilendime ) () ©3 M@ 63 Continuous — Defa... Color 63 &
~& pencere v @ 3 M 150 Continuous — Defa.. Color_1.. &
J tarama Y @ @ @121 Continuous — Defa.. Color_1.. &
~ tefris v @ @3 | 161 Continuous — Defa.. Color_1.. &
~za yA7I Y @ 3 O61  Continuons Nefa  Color 60 2y
[Search tor layer [| < >
All: 11 layers displayed of 11 total layers
[T invert filter Indicate layers in use
[¥] Apply to layers toolbar [ ok || Cancel || Aoy || Hep |

Sekil 1.3: Layer (Katman) ayarlari
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Gerekli ayarlamalardan sonra mutfak plam ¢izimine gegilir. Line komutu ile mutfak
duvarlar 6l¢iiye uygun olarak ¢izilir. Offset komutu ile duvar kalinliklart olusturulur. Kolon
ve baca c¢izime eklenir. Fazla cizgiler Trim komutu ile kisa cizgiler extend komutu ile
diizenlenerek mutfak planinin duvarlar1 tamamlanmis olur.

150 P 450

300

10 140 pd4o0, 385 P

| 25|
" ‘, o

Sekil 1.4: Mutfak duvar plan

Duvarlar1 tamamlanan planda kap1 ve pencere bosluklar acilarak ¢izime devam edilir.
Kap1 ve pencere ¢iziminde daha onceden hazirlanmis bloklardan faydalanilabilir. Balkon
korkulugu gizilir.

- T\
155\\\ ,izo;!, 450 | i

300

N

Sekil 1.5: Mutfak plam1 kap1 ve pencere ¢izimi

Olgiilendirme ayarlar1 (dimension style) yapilarak cizimin &lgiilendirmesi linear ve
continue komutlar1 ile yapilir. Yazi ayarlar1 (text style) ile yapilarak planin yazilar1 multiline
text veya single line text komutlar1 ile yazilir. Tarama hatch komutu ile yapilarak ¢izim
tamamlanir.
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Sekil 1.6: Mutfak plani

1.2. Mutfak Plan Tefris Cizimi

Mutfakta tefris olarak dolaplar, tezgah, lavabo, ocak, aspirator, buzdolabi, bulagik
makinesi, ¢amagir makinesi, yemek masasi vb. sabit ve hareketli esyalar bir arada
kullanilmaktadir. Planda kullandigimiz tefrislerin ¢izimleri, make block ve write block
komutlart ile blok olarak hazirlanir ve bu ¢izimler insert block komutu ile cagirilarak ¢izime
yerlestirilir. Hazir bloklar diginda tezgah ¢iziminde 6ncelik mutfak dizaynidir. Tezgah 6lgiisii
60 cm eninde ve 90 cm yiiksekliginde c¢izilir. Tezgah {istii dolap 60 cm tezgihtan yukari

cizilir.
i

Sekil 1.7: Mutfak tefrisi
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Sekil 1.8: Mutfak tefrisli plan
1.3. U¢ Boyutlu Model Olusturmak

Uc boyutlu ¢izime baslamadan ¢izimi kolaylastirmak amaciyla tollbarlar ekrana
taginabilir. Viev toolbariyla ekrana bakis agilar1 degistirilebilir. Modeling ile kati modelleme
yapilabilir. Solid editing ile katt modeller diizenlenir. Lights ile ¢izimin 1siklandiriimasi
saglanir. 3d navigation ile cizime ¢esitli konumlama yapilabilir. Orbit ile dondirtilerek
cizime bakilabilir. Visual styles ile ¢izime saydam ve kati model kaplama gibi gériiniimler
kazandirilabilir. Render ile kaplama atanip ¢izim gergek goriintiiye kavusturulur.

Ug boyutlu gizime baslarken iki boyut olarak yaptigimiz gizimlerin polyline ile
cizilmis ve kapali birlesik cizgilerden olusmus c¢izimler olmasi gerekir. Bu nedenle iki
boyutlu ¢izimlerde, kapali ¢izimleri birlesik ¢izgiye ¢evirirken region komutu ve boundary
komutu kullanmamiz gerekir. Boundary komutu ile mevcut iki boyutlu ¢izim {izerinden

kapali bolgeler segebiliriz, birlesik hale doniisen ¢izimler, mevcut ¢izimin iizerinde olusur bu
da mevcut ¢izimin korunmasini saglar.

View _>_(_|
B IO I®E e @O ki@
Modeling x|
TR OO0 VT oSl oo ® | XS e
Solid Editing x|

OO ® HBFSIPEHAPI]DSIE | @S| ca@Eos @ I

Lights x| 3D Mavigation x|
=2 s = | @ st g b ) o ‘ <
i g
Orkit x| Visual Styles x|
P > ¥ A a0 @
Render >

B F| w2

Sekil 1.9: Uc boyutlu ¢izim toolbarlar:



Island detection
Boundary retention

[ Retain boundaries
Object type: Polyiine
Boundary set

| Current viewport

Sekil 1.10: Boundary menii
1.3.1. Zemin Modelinin Olusturulmasi

Zemin modeli i¢in iki boyutlu mutfak plani ¢izim ekraninda iken duvar harig
“layer”leri kapatilir. Distan ve igten polyline komutu ile ¢izim yapilir. Distan yapilan ¢izim
extrude komutu ile déseme plag yiiksekliginde kat1 model olusturulur. Igten yapilan ¢izim
yine extrude komutu ile doseme kaplamasi kalinliginda katt modele doniistiiriiliir.

Sekil 1.11: U¢ boyutlu zemin modeli



1.3.2. Duvarlarin Olusturulmasi

Iki boyutlu mutfak plaminda duvar katmani (layer) hari¢ diger katmanlar kapatilir.
Duvarlar boundary komutu ile kapali bolgeler haline ¢evrilir. Extrude komutu kullanilarak
bu bolgeler gerekli yiiksekliklere taginarak duvarlarin kat1 modeli olusturulur.

] Boundary Creation 7
|
n—l Pick Points
Island detection
Boundary retention
¥| Retain boundaries
Objecttype: | Poline v/
Boundary set
Curert viewpott v/ |1} New
4 ]

oK | [ cancel || Hep

Sekil 1.12: ki boyutlu mutfak duvar plam

Mutfak duvarlar1 ii¢ boyuta gevrilirken, kap1 ve pencerelerde olusan eksik kisimlar
sonradan yapilan ¢izimlerle tamamlanir. Bu ¢izimler move komutu ile yerlerine tagindiktan
sonra union komutu ile birlestirilir.

3

Sekil 1.13: Eksik duvar modelini tamamlama



Sekil 1.14: U¢ boyutlu mutfak duvar modeli

1.3.3. Pencere ve Kapilarin Olusturulmasi

Pencere ve kapilar istenilen 0Ol¢iilerde mutfak modelinin diginda bir yerde hazirlanir.
Blok olarak kap1 ve pencere ¢izimleri var ise baska ¢izimden alinir, yok ise iki boyutlu plan
iizerinden ¢izilir. Kap1 ve pencerede kullanilan malzemelerin 6zelliklerini ve bunlarin
Ol¢iilerini bilmek ¢izim iglemini kolaylastirir. Kap1 ve pencere modellemeleri move komutu
ile yerlerine taginir.

Sekil 1.15: Kap1 ve pencere modelleme

Sekil 1.16: Mutfak modelinde kap1 ve pencere olusumu
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1.3.4. Mutfak Tefris Elamanlarinin Olusturulmasi

Mutfak tefrig elemanlari ¢izimine tezgahtan baslanir. Mutfak tezgahi 60 cm eninde ve
90 cm yiiksekligindedir. Bu Oolgiiler goz oOnilinde bulundurularak tezgah ve tezgahalti
dolaplar tek tek cizilir. Ocak bacaya yakin bir yere 60 cm eninde olacak sekilde ¢izilir.
Buzdolabi tezgah bitimine ¢izilir. Mutfakta kullanim alan1 genis ise buzdolabi i¢in farkli bir
yerde secilebilir. Tezgah iistii dolaplar 60 cm tezgéh istiine ¢izilir. Dolap yiiksekligi 75 cm
alimir. Tefrig c¢izimlerinde detayli pargalar modellenirken ¢izime miimkiin oldugunca
yaklagmali ve ¢izime bakis (view) meniisii aktif olarak kullanilmali.

. Genel olarak tefrig ¢izimi plan disinda yapilmasi karmasay1 6nleme agisinda etkilidir.
Istenilirse kullanilmayan layerlar kapatilarak da ¢izim yapilabilir.

O'L(Jl R |

3

Sekil 1.17: Mutfak tefris elamanlarinin olusturulmasi
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Sekil 1.18: Mutfak tefris modelleme

1.4. Modelleri Diizenlemek

Ug boyutlu olarak cizilen mutfak modellemesi bitirildiginde ¢izim ile ilgili eksik ve
hatali kisimlar solid editing ara¢ ¢ubugunda bulunan komutlar yardimi ile diizeltmeler
yapilir.

Modeli resme doniistirmeden oOnce kullanilan modele malzeme atanmasi
gerekmektedir. Malzeme atanmasi materials meniisii ile gerceklestirilir. Autocad library
(kiitiiphane) secildiginde hangi tip malzeme kullanilacagi agilan meniiden segilir. Bu

12



malzemenin tiirleri de Onizleme penceresiyle goriintiilenir. Istenilen malzeme segilir ve
modelin tizerine taginir. Realistic visual styles ile modele atanan malzeme goriniir hale gelir.
Atanan malzemenin goriintiisiine gore materials editor meniisii ile detayli ayarlama yapilir.
Bu sekilde tiim modele malzeme atanmasi yapilarak ve diizenlenerek model resme hazir hale
getirilir.

— — —_———
Ex @I TBR a0 MOLG|EERSBE DRSO Ea 2 ok sfA| Sandrd v| | 15025 v|| 5 | stan
0410 Appearance | Information v ?I B ByLaye) |< x [l
= = Search N
Document Materials: All
Neme Type ~ Category &
- e woou wwoou
W Tek() Wood Wood 0|
= B Wi Al € b Dafichod | Wand Wond =
eal
2 # v) AutodeskLibrary ) Wood v Bi=-
¥ Wood [3 b
§ Home Name v Type Category
Image -
- Teak - Na..m Gloss 1 Wood Wood
Woods & PlasticsFinish Carpentry... . Teak Wood Wood
 Stain
; i Spruce Generic Wood
Stain Color [RGB 20787 0)
i, T B sneiackes Generic Wood
Used For | Furniture % . Rosewood...No Gloss  Wood Wood
P Ll Relief Paten . Rosewood...No Gloss  Wood Wood
> Tint
B rosevood..owGloss  Wood Wood
i Rose Myrtle Generic Wood
2 B robie Geneiic | Wood 5
E = ;
s (I
5le Redwood Generic Wood g
- e
2 . Red Oak -... No Gloss  Wood Wood =
an{'s 9
i 2
= = &
Hola B ., o Il RedOsk..omGioss  Wood Wood JE
[&ET SIZAES %

Sekil 1.20: Mutfak tefrisine malzeme atama
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Sekil 1.21: Mutfak modeli diizenlemesi

1.5. Modelleri Resme Doniistiirmek

Mutfak modeli ¢izim ve diizenleme islemleri bittikten sonra ¢izimi resme doniistiirme
islemine gecilir. Model i¢in ilk Once aydinlatma yapilmalidir. Aydilatma render arag
¢ubugunda lights komutundan yapilir. Bu komutla aydinlatma tiirii segilir ve model lizerinde
gerekli konuma yerlestirilir. Glines 15181 secilecek ise agilan ayar meniisiinden konumlama ve
saat gibi diizenlemeler yapilir.

i)

s

Sekil 1.22: Modelin aydinlatilmasi
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Modeli resme doniistirmede son islem render almaktir. Render ara¢ cubugunda
bulunan render komutu ile render alinabilir. Alinan resmin kalitesi render ara¢ ¢cubugunda
bulunan advanced render settings komutu ile ayarlanabilir. Render goriintiisii pencerede
tamamlandiginda file +save komutu ile jpeg uzantili resim olarak istenilen yere kaydedilir.

Render ayarlar yiiksek secildiginde bilgisayar zorlanabilir, uzun zaman alabilir veya
sonuca ulagsamaz. Burada kullamilan bilgisayar o6zellikleri onemlidir. Render alinirken
bilgisayarin ve ¢izimin korunmasi agisindan dikkatli olmakta fayda vardir.

- B mutfak3D-Temp013 (Ratio 2: 1) - Render & =)
= sl | File View Tools
5
DEECRE I XDBE ~ [ image Information A e
I AutoCAD Classic MEES B d
7 x - Render Statistics . E
| |Medium v [\&2 Date 1A3us. ||l
M Render time &)
[l Triangle count 7790 a2
() Render Context 5 Light count 2 o
=1 Proce..|View Material count 91
: Memory used som7e ||
{‘ Desti... \Window
® Outp... . -
%) 800 600 v ;«mms | . El
Expos. Automatic pply materials n o
~ : Texture sampling On
Physi.. 1500 o
fed Materials. - Force 2-sided on 4
> Appl... |On 5 >
2 Textu... On Sampling ©
5 Force..|On Min samples 1 @
2 [Sampli Max samples 4
mpling -
o B Mi Max samples Gauss &
51 B =, Filter width 3.000 =
2 Maxs..4 iter wi Y -
=i & Filter height 3000
A Filter .| Gauss
= K Filter .3 Contrast color 00500 [Q
=l & Filter .3 &
All s Contr... 0.05, 0.05, 0.05, 0. ;hmws . ©,
I Contr..[005 ode imple | gy
Bl s Contr../0.05 | sradowmep off pid
2 Contr..|0.05 7 > "
Contr..|0.05 I Ray Tracing
e = e Max depth 5
Max reflecti 5
Command: _render Output File Name Output Size View Render time Render preset o | e
= Max refraction 5
00: Medium
) 300600 Current 00:00:12 Medium E
%y Lighti
Flo 200.x.600. I it 00:00:14 Medi g

Sekil 1.23: Mutfak modeline render alma ve diizenleme

Sekil 1.24: Mutfak tefrisi perspektif resimleri
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Sekil 1.25: Mutfak perspektif resmi

16



q UYGULAMA FAALiYETi h

Kare mutfak planina L tezgahli mutfak perspektifi ¢iziniz.

Islem Basamaklan Oneriler
» Bilgisayarda kare mutfak plani ¢iziniz. > Is onliigiiniizii giyiniz.
» Mutfak tefrisi ¢iziniz. » Autocad programinda gerekli
» Mutfak planini ve tefrisini ii¢ boyutlu ayarlamalar1 yapimiz.
¢izime doniistiiriiniiz. » Cizimi belirli araliklarla kayit altina
> Ug boyutlu mutfak modelini diizenleyiniz. aliniz.
» Mutfak modelini resme donistiiriiniiz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadigimiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1.Kare mutfak plani ¢izdiniz mi?
2.Mutfak tefrisi ¢izdiniz mi?
3.Mutfak planini ve tefrisini {i¢ boyutlu ¢izime doniigtiirdiiniiz mii?
4.Uc boyutlu mutfak modelini diizenlediniz mi?
5.Mutfak modelini resme doniistiirdiiniiz mii?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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AOLCME VE DEGERLENDIRME h

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Mutfak tezgahinin eni kag cm olmalidir?
A) 50
B) 60
C) 70
D) 80

2. Asagidaki mutfak tefris elamanlarindan hangisi 6ncelik siralamasinda sonda yer alir?
A) Ocakl: firin
B) Bulagik makinesi
C) Buzdolab1
D) Camasir makinesi

3. Ug boyutlu ¢izimde kapali bdlge olusturmak icin hangi komut kullanilir?
A) Boundary
B) Render
C) Materials
D) Move

4, Ug boyutlu ¢gizimde malzeme atama hangi komutla yapilir?
A) Lights
B) Materials
C) Region
D) Rotate

5. Modeli resme doniistiiriirken hangi komut kullanilir?
A) Render
B) Extend
C) Boundary
D) Line

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilagtirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarmizin timii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

(AMAC )

Salon mekanlarin1 ve tefriglerini bilgisayarla ¢izerek bu mekan ve tefrislerini ¢
boyutlu olarak bilgisayarda standartlara uygun olarak modelleyebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Salon ile ilgili dokiiman ve brosiir toplayiiz ve bunlari inceleyiniz.

> Salonda kullanilan tefris elamanlarimi inceleyiniz, ¢esitleri hakkinda bilgi
toplayimiz.

> Cizim programinda modellemenin nasil yapildig1 hakkinda bilgi edininiz.

2.SALON PERSPEKTIFI CiZiM

2.1. Salon Plan Cizimi

Salon plan ¢iziminde ¢izime baslamadan Once autocad ekraninin ayarlari yapilir.
Limits, osnap ayarlar1 ve layer ayarlari yapilir. Gerekli ayarlamalardan sonra salon plani
¢izimine geg¢ilir. Line komutu ile salon duvarlan 6l¢iiye uygun olarak ¢izilir. Offset komutu
ile duvar kalinliklar1 olusturulur. Fazla ¢izgiler Trim komutu ile kisa ¢izgiler extend komutu
ile diizenlenerek salon planinin duvarlar1 tamamlanmis olur.

o
o

140 o | 550

450

Sekil 2.1: Salon duvarlar
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Duvarlar tamamlanan planda kap1 ve pencere bosluklar1 agilarak ¢izime devam edilir.
Kap1 ve pencere ¢iziminde daha 6nceden hazirlanmig bloklardan faydalanilabilir. Blok
cizimleri yok ise istenilen Olciiye gore kapi ve pencere ¢izimi layer secimleri yapilarak
tamamlanir.
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Sekil 2.2: Salon plani kapi ve pencere tespiti
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Sekil 2.3: Salon plam kapi ve pencere ¢izimi
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Sekil 2.4: Salon plam
2.2. Salon Plan Tefris Cizimi

Salonda tefris olarak oturma guruplari, TV, TV {nitesi, yemek masasi, yemek
dolaplar1 (konsol, vitrin), hali, sehpa ve benzeri esyalar bir arada kullanilmaktadir. Planda
kullandigimiz tefriglerin ¢izimleri, make block ve write block komutlar1 ile blok olarak
hazirlanir, bu ¢izimler insert block komutu ile c¢agirilarak ¢izime yerlestirilir. Salonda
kullanilacak esyalar standart bir ailenin kullanim ihtiyaclar1 diisliniilerek tanzim edilir. Sik
kullanilan esyalardan tefris plani olusturulmalidir.

Sekil 2.5: Salon plan tefrisi
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2.3. Uc¢ Boyutlu Model Olusturmak

Ug boyutlu ¢izime baslamadan ¢izimi kolaylastirmak amaciyla tollbarlar ekrana
taginabilir. Viev toolbariyla ekrana bakis agilar1 degistirilebilir. Modeling ile kati modelleme
yapilabilir. Solid editing ile kat1 modeller diizenlenir. Lights ile ¢izimin 1siklandiriimasi
saglanir. 3d navigation ile ¢izime ¢esitli konumlama yapilabilir. Orbit ile dondiirtilerek
¢izime bakilabilir. Visual styles ile ¢izime saydam ve kati model kaplama gibi goriiniimler
kazandirilabilir. Render ile kaplama atanip ¢izim gergek goriintitye kavusturulur.

Ug boyutlu ¢izime baslarken iki boyut olarak yaptigimiz ¢izimlerin polyline ile
cizilmis ve kapali birlesik cizgilerden olusmus c¢izimler olmasi gerekir. Bu nedenle iki
boyutlu ¢izimlerde kapali ¢izimleri birlesik ¢izgiye ¢evirirken region komutu ve boundary
komutu kullanmamiz gerekir. Boundary komutu ile mevcut iki boyutlu ¢izim iizerinden
kapal1 bolgeler secebiliriz birlesik hale doniisen ¢izimler mevcut ¢izimin {izerinde olusur bu
da mevcut ¢izimin korunmasim saglar.

2.3.1. Zemin Modelinin Olusturulmasi

Zemin modeli i¢in iki boyutlu mutfak plani ¢izim ekraninda iken duvar harig
“layer”leri kapatilir. Distan ve igten polyline komutu ile ¢izim yapilir. Distan yapilan ¢izim
extrude komutu ile ddseme plag: yiiksekliginde kat1 model olusturulur. Igten yapilan ¢izim
yine extrude komutu ile déseme kaplamasi kalinliginda katt modele doniistiirtliir.

zZ N

Sekil 2.6: Salon zemin modeli

2.3.2. Duvarlarin Olusturulmasi
Iki boyutlu salon planinda duvar katmani (layer) hari¢ diger katmanlar kapatilir.

Duvarlar boundary komutu ile kapali bélgeler haline ¢evrilir. Extrude komutu kullanilarak
bu bolgeler gerekli yiiksekliklere taginarak duvarlarin kati modeli olusturulur.
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Sekil 2.7: iki boyutlu salon planina extrude uygulama

Salon duvarlan ii¢ boyuta cevrilirken, kap1 ve pencerelerde olusan eksik kisimlar
sonradan yapilan ¢izimlerle tamamlanir. Bu ¢izimler move komutu ile yerlerine tagindiktan
sonra union komutu ile birlestirilir.

Sekil 2.8: Eksik duvar modelini tamamlama
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Sekil 2.9: Eksik duvar ve doseme modelini tamamlama

Sekil 2.10: U¢ boyutlu salon modeli

2.3.3. Pencere ve Kapilarin Olusturulmasi

Pencere ve kapilar istenilen Olgiilerde salon modelinin disinda bir yerde hazirlanir.
Blok olarak kap1 ve pencere ¢izimleri var ise bagka ¢izimden alinir, yok ise iki boyutlu plan
iizerinden ¢izilir. Kap1 ve pencerede kullanilan malzemelerin 6zelliklerini ve bunlarin
Ol¢iilerini bilmek ¢izim islemini kolaylastirir. Kap1 ve pencere modellemeleri move komutu
ile yerlerine taginir.
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Sekil 2.11: Kapi ve pencere modelleme

Sekil 2.12: Salon modelinde kapi ve pencere olusumu

2.3.4. Salon Tefris Elamanlarinin Olusturulmasi

Salon tefris elamanlari, detayli {i¢c boyut modelleme bilgisi gerektirir. Mobilya ve
dolap cizimlerinde genellikle basit oturma guruplari ve panel mobilyalar ¢izim agisindan
daha kolay bir secim olacaktir. Burada hazir ¢izimler kullanmak isimizi kolaylagtiracaktir.
Salon Olgiilerine uygun olarak oncelik oturma gurubudur. Tv tnitesi onu takip eder. Yeterli
Ol¢iiye sahip ise yemek takimu tefrise dahil edilir. Hali ve sehpalar ile tefris tamamlanir.
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Sekil 2.13: Salon tefrisi

Sekil 2.14: Salon tefris modelleme

2.4. Modelleri Diizenlemek

Ug boyutlu olarak ¢izilen salon modellemesi bitirildiginde; ¢izim ile ilgili eksik ve
hatali kisimlarda, solid editing ara¢ ¢ubugunda bulunan komutlar yardimu ile diizeltmeler
yapilir.

Modeli resme doniistirmeden Once kullanilan modele, malzeme atanmasi
gerekmektedir. Malzeme atanmasi materials meniisii ile gergeklestirilir. Autocad library
(kiitiiphane) secildiginde hangi tip malzeme kullanilacagi agilan meniiden segilir. Bu
malzemenin tiirleri de Onizleme penceresiyle goriintiilenir. Istenilen malzeme segilir ve

27



modelin iizerine taginir. Realistic visual styles ile modele atanan malzeme goriiniir hale gelir.
Atanan malzemenin goriintiisiine gére materials editor meniisii ile detayli ayarlama yapilir.
Bu sekilde, tiim modele malzeme atanmasi yapilarak ve diizenlenerek model resme hazir
hale getirilir.
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Sekil 2.15: Modele malzeme atama ve diizenleme

Sekil 2.16: Salon tefris modeli diizenleme
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2.5. Modelleri Resme Doniistiirmek

Salon modeli ¢izim ve diizenleme islemleri bittikten sonra ¢izimi resme doniistiirme
islemine gecilir. Model i¢in ilk dnce aydinlatma yapilmalidir. Aydinlatma render arag
cubugunda lights komutundan yapilir. Bu komutla aydinlatma tiirii se¢ilir ve model iizerinde
gerekli konuma yerlestirilir. Glines 15181 secilecek ise agilan ayar meniisiinden konumlama ve
saat gibi diizenlemeler yapilir.
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Sekil 2.17: Salon modelin aydinlatilmasi

Modeli resme donistiirmede son islem render almaktir. Render ara¢ ¢ubugunda
bulunan render komutu ile render alinabilir. Alinan resmin kalitesi render ara¢ gubugunda
bulunan advanced render settings komutu ile ayarlanabilir. Render goriintiisii pencerede
tamamlandiginda file +save komutu ile jpeg uzantili resim olarak istenilen yere kaydedilir.
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Render ayarlan yiiksek secildiginde bilgisayar zorlanabilir, uzun zaman alabilir veya
sonuca ulagamaz. Burada kullanilan bilgisayar 6zellikleri onemlidir. Render alinirken
bilgisayarin ve ¢izimin korunmasi agisindan dikkatli olmakta fayda vardir.
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Sekil 2.18: Salon modeline render alma ve diizenleme

Sekil 2.19: Salon perspektif resmi
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Sekil 2.20: Salon tefrisi perspektif resmi
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q UYGULAMA FAALiYETi h

30 m? (5x6 ) olan bir salon perspektifi ¢iziniz.

Islem Basamaklan Oneriler
> Bilgisayarda 30 m? alana sahip salon plan1 | > Is 6nliigiiniizii giyiniz.
¢iziniz. » Autocad programinda gerekli
» Salon tefrisi ¢iziniz. ayarlamalar1 yapimiz.
» Salon planimni ve tefrisini ii¢ boyutlu » Cizimi belirli araliklarla kayit altina
¢izime donistiiriiniiz. almiz.
> Ug boyutlu salon modelini diizenleyiniz.
» Salon modelini resme doniistiiriiniiz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1 | Bilgisayarda 30 m? alana sahip salon plani ¢izdiniz mi?

2 | Salon tefrisi ¢izdiniz mi?

3 | Salon planini ve tefrisini ii¢ boyutlu ¢izime doéniistiirdiintiz mii?

4 | Ug boyutlu salon modelini diizenlediniz mi?

5 | Salon modelini resme doniistiirdiiniiz mii?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki sorulan dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Konutlarda digerlerine goére daha biiyiik diisiiniilen mahal neresidir?

A) Oda

B) Mutfak

C) Salon

D) Yatak Odas1

2. Salonda hangi tefris elamani bulunmaz?

A) Kanepe
B) Masa

C) Sehpa
D) Sifonyer

3. Ucg boyut ¢izim yaparken ¢izime farkl1 agilardan bakmanzi saglayan komutlarmn
bulundugu ara¢ gubugunun adi nedir?

A) View

B) Dimension
C) Visual styles
D) Render

4, Asagidakilerden hangisi birlesik ¢izgi ¢izmez?

A) Polyline
B) Rectangle
C) Polygon
D) Line

5. Asagidaki kat1 diizenleme komutlarindan hangisi yiizeyin rengini degistirmek i¢in
kullanilir?

A) Copy Face
B) Color Face
C) Move Face
D) Extrude Face

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

(AMAC )

Magaza mekanlarinm ve tefrislerini bilgisayarla ¢izerek bu mekén ve tefriglerini ii¢
boyutlu olarak bilgisayarda, standartlara uygun olarak modelleyebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Magaza ile ilgili dokiiman ve broslir toplayiniz ve bunlar inceleyiniz.

> Magazalarda kullanilan tefris elamanlarini inceleyiniz, ¢esitleri hakkinda bilgi
toplayimiz.

> Cizim programinda modellemenin nasil yapildig1 hakkinda bilgi edininiz.

3. MAGAZA PERSPEKTIFI CiZIiM

3.1. Magaza Plan Cizimi

Magaza plan ¢iziminde ¢izime baslamadan 6nce autocad ekraninin ayarlari yapilir.
Limits, osnap ayarlar1 ve layer ayarlar1 yapilir. Gerekli ayarlamalardan sonra magaza plani
cizimine gecilir. Line komutu ile magaza duvarlart Olgiiye uygun olarak ¢izilir. Offset
komutu ile duvar kalinliklar1 olusturulur. Fazla ¢izgiler Trim komutu ile kisa ¢izgiler extend
komutu ile diizenlenerek magaza planinin duvarlari tamamlanmis olur.
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800

o
=1
&

Sekil 3.1: Magaza duvarlan

Duvarlar1 tamamlanan planda kap1 ve pencere bosluklar1 agilarak ¢izime devam edilir.
Kap1 ve pencere ¢iziminde daha onceden hazirlanmis bloklardan faydalanilabilir. Blok
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cizimleri yok ise istenilen Olgiiye gore kapt ve pencere ¢izimi layer segimleri yapilarak
tamamlanir.

1000 g 2380

Sekil 3.2: Magaza kapi ve vitrin ¢izimi
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Sekil 3.3: Magaza plam

3.2. Magaza Plan Tefris Cizimi

Magazada kullanilacak tefris elamanlart magazanin kullanim amacina gore farklilik
gdsterir. Her magaza olgiisiine gore ayri bir tefris diisiiniiliir. Insanlarin yogun hareketi
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magaza tefrigini etkiler. Ulasilmasi ve bakilabilmesi kolay olacak sekilde iiretilir. Dolap, raf,
banko, vitrin, aski, sepet vb. Hazir tefrig elamanlar1 bulmak zordur.

Magaza tefrisinde kitap satis magazasi olarak diisiiniilen planda yeteri miktarda raf ve
rafli dolap ¢izimi yapilir.
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Sekil 3.4: Magaza plan tefrisi
3.3. U¢ Boyutlu Model Olusturmak

Ug boyutlu ¢izime baslamadan cizimi kolaylastirmak amaciyla tollbarlar ekrana
taginabilir. Viev toolbariyla ekrana bakis agilar1 degistirilebilir. Modeling ile kati modelleme
yapilabilir. Solid editing ile kat1 modeller diizenlenir. Lights ile ¢izimin 1siklandirilmasi
saglanir. 3d navigation ile ¢izime c¢esitli konumlama yapilabilir. Orbit ile dondirilerek
¢izime bakilabilir. Visual styles ile ¢izime saydam ve kati model kaplama gibi gortiiniimler
kazandirilabilir. Render ile kaplama atanip ¢izim gergek goriintliye kavusturulur.

Ug boyutlu gizime baslarken iki boyut olarak yaptigimz gizimlerin polyline ile
cizilmis ve kapali birlesik cizgilerden olusmus c¢izimler olmasi gerekir. Bu nedenle iki
boyutlu ¢izimlerde kapali ¢izimleri birlesik ¢izgiye g¢evirirken region komutu ve boundary
komutu kullanmamiz gerekir. Boundary komutu ile mevcut iki boyutlu ¢izim iizerinden
kapali bolgeler secebiliriz, birlesik hale doniisen ¢izimler mevcut ¢izimin iizerinde olusur bu
da mevcut ¢izimin korunmasin saglar.

3.3.1. Zemin Modelinin Olusturulmasi

Zemin modeli i¢in iki boyutlu magaza plani ¢izim ekraninda iken duvar harig
“layer”leri kapatilir. Distan ve igten polyline komutu ile ¢izim yapilir. Distan yapilan ¢izim
extrude komutu ile doseme plag yiiksekliginde kat1 model olusturulur. igten yapilan ¢izim
yine extrude komutu ile doseme kaplamasi kalinliginda kat1 modele doniistiiriiliir.
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Sekil 3.5: Magaza zemin modeli

3.3.2. Duvarlarin Olusturulmasi

Iki boyutlu magaza planinda duvar katmani (layer) hari¢ diger katmanlar kapatilir.
Duvarlar boundary komutu ile kapali bolgeler haline ¢evrilir. Extrude komutu kullanilarak
bu bolgeler gerekli yiiksekliklere taginarak duvarlarin kati modeli olusturulur. Magaza konut
mekanlarindan farkli olarak kat ytiksekligi fazladir.
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Sekil 3.6: Duvar layer1 acik

Magaza duvarlan ii¢ boyuta gevrilirken kapi iizeri olusan eksik kisimlar sonradan
yapilan ¢izimlerle tamamlanir. Bu ¢izimler move komutu ile yerlerine tasindiktan sonra
union komutu ile birlestirilir.
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Sekil 3.7: Magaza duvari

3.3.3. Pencere ve Kapilarin Olusturulmasi

Vitrin ve kapilar, istenilen Ol¢iilerde magaza modelinin disinda bir yerde hazirlanir.
Blok olarak kap1 ¢izimleri var ise bagka ¢izimden alinir; yok ise iki boyutlu plan {izerinden
cizilir. Kap1 ve vitrinde kullanilan malzemelerin 6zelliklerini ve bunlarin lgiilerini bilmek
cizim iglemini kolaylastirir. Kapi ve vitrin modellemeleri move komutu ile yerlerine taginir.

Sekil 3.8: Vitrin ve pencere modelleme
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Sekil 3.9: Magaza modelinde vitrin ve kapi olusumu

3.3.4. Magaza Tefris Elemanlarinin Olusturulmasi

Magaza tefrisi kitap satisina uygun olarak diizenlendi. Kitap oOlgiilerine uygun olarak
belirlenen ahsap veya ¢elik raflar kat planindaki tefris ¢izimi lizerinden kat1 modele cevrilir.
Orta kisimlardaki rafli dolaplar iist iiste eklendik¢e daralan bir modele gore yapilmistir.
Onlerinde oturmak igin puf yapilnustir.

[+][Top] (2D Wiref:

Sekil 3.10: Magaza tefris elamanlar1 modeli
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Sekil 3.11: Magaza tefris modelleme
3.4. Modelleri Diizenlemek

Ug boyutlu olarak ¢izilen magaza modellemesi bitirildiginde ¢izim ile ilgili eksik ve
hatali kisimlar solid editing ara¢ ¢ubugunda bulunan komutlar yardimi ile diizeltmeler
yapilir.

Modeli resme doniistirmeden oOnce, kullanilan modele malzeme atanmasi
gerekmektedir. Malzeme atanmasi materials meniisii ile gerceklestirilir. Autocad library
(kiitiiphane) secildiginde hangi tip malzeme kullanilacagi agilan meniiden segilir. Bu
malzemenin tiirleri de Onizleme penceresiyle goriintiilenir. Istenilen malzeme secilir ve
modelin iizerine taginir. Realistic visual styles ile modele atanan malzeme goriiniir hale gelir.
Atanan malzemenin goriintiisiine gére materials editor meniisii ile detayli ayarlama yapilir.
Bu sekilde tiim modele malzeme atanmasi yapilarak ve diizenlenerek model resme hazir hale
getirilir.
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Sekil 3.13: Magaza modeli malzeme atama ve oncesi

3.5. Modelleri Resme Doniistiirmek

Magaza modeli ¢izim ve diizenleme islemleri bittikten sonra ¢izimi resme doniistiirme
islemine gecilir. Model i¢in ilk 6nce aydinlatma yapilmalidir. Aydmlatma render arag
cubugunda lights komutundan yapilir. Bu komutla aydinlatma tiirii secilir ve model {izerinde
gerekli konuma yerlestirilir. Giines 15181 segilecek ise acilan ayar meniisiinden konumlama ve
saat gibi diizenlemeler yapilir. Magazada genellikle birden fazla aydinlatma secilmeli 151k

siddeti magaza amacina gore ayarlanmalidir.

42



AR BEEE
2 G @ pencere [

< kB

Sun Properties

Displays and modifies the g

Press F1 for more help

Sekil 3.14: Magaza modelinin aydinlatilmasi

Modeli resme doniistirmede son islem render almaktir. Render ara¢ cubugunda
bulunan render komutu ile render alinabilir. Alinan resmin kalitesi, render ara¢ ¢ubugunda
bulunan advanced render settings komutu ile ayarlanabilir. Render goriintiisii pencerede
tamamlandiginda file +save komutu ile jpeg uzantili resim olarak istenilen yere kaydedilir.

Render ayarlar yiiksek se¢ildiginde bilgisayar; zorlanabilir, islem uzun zaman alabilir

veya sonuca ulasamaz. Burada kullanilan bilgisayar 6zellikleri 6nemlidir. Render alinirken
bilgisayarin ve ¢izimin korunmasi ac¢isindan dikkatli olmakta fayda vardir.
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Sekil 3.15: Magaza modeline render alma ve diizenleme

Sekil 3.16: Magaza perspektif resmi
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Sekil 3.17: Magaza tefrisi perspektif resmi

Sekil 3.18: Magaza 6n goriiniis resmi
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e UYGULAMA FAALIYETI

) S—

Giyim magazasi perspektifi ¢iziniz.

Islem Basamaklan

Oneriler

YV V VVYVY

Bilgisayarla magaza plani ¢iziniz.

Giyim magazasina uygun tefris ¢iziniz.

Magaza planini ve tefrisini tic boyutlu
¢izime doniistiiriiniiz.

Ug boyutlu magaza modelini
diizenleyiniz.

Magaza modelini resme doniistiiriiniiz.

> Is onliigiiniizii giyiniz.

» Autocad programinda gerekli
ayarlamalar1 yapiniz.

» Cizimi belirli araliklarla kayit altina
almiz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadigimiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1 | Bilgisayarla magaza plani ¢izdiniz mi?

2 | Giyim magazasina uygun tefris ¢izdiniz mi?

3 | Magaza planin1 ve tefrisini li¢c boyutlu ¢izime doniistiirdiiniiz mii?

4 | Ug boyutlu magaza modelini diizenlediniz mi?

5 | Magaza modelini resme doniistiirdiiniiz mii?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme" ye geginiz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Magaza i¢in 6nem sirasinda son sirada hangi 6zellik olmalidir?

A) Aydinlatma
B) Vitrin
C) Tefris
D) Asma tavan

2. Asagidakilerden hangisi magaza tefrisi i¢in en 6nemli 6zelliktir?

A) Metal olmasi

B) Ergonomik olmasi
C) Hafif olmasi

D) Parlak olmasi

3. Ucg boyutlu ¢izimde kat: modeli déndiirmek igin hangi komut kullanilir?

A) Move
B) stretch
C) 3D zoom
D) 3D rotate

4, Extrude face komutu ne i¢in kullanilir?

A) Yiizeyi yiikseltme
B) Yiizeyi kopyalama
C) Yiizeyi tasima

D) Yiizeyi dondiirme

5. Ug boyutlu modelleri birlestiren komut hangisidir?
A) Scale
B) union

C) Subtract
D) prespull

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru “Modiil Degerlendirme”ye ge¢iniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki uygulamalar1 6gretmeninizin gdzetiminde yapiniz

> Bilgisayarla autocad programinda gerekli ayarlamalar1 yaparak mutfak
perspektifi ¢iziniz.
> Bilgisayarla autocad programinda gerekli ayarlamalar1 yaparak salon
perspektifi ¢iziniz.
»  Bilgisayarla autocad programinda gerekli ayarlamalari yaparak magaza
perspektifi ¢iziniz.
KONTROL LISTESI

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz

Degerlendirme Olgiitleri Evet |Hayir

MUTFAK PERSPEKTIFI CiziM

Kare mutfak plani ¢izdiniz mi?

Mutfak tefrisi ¢izdiniz mi?

Mutfak planini ve tefrisini ti¢ boyutlu ¢gizime doniistiirdiiniiz mii?

Ug boyutlu mutfak modelini diizenlediniz mi?

B |lwWIN]|F

Mutfak modelini resme doniistiirdiiniiz mii?

SALON PERSPEKTIFIi CiziMm

Bilgisayarda 30 m? alana sahip salon plani ¢izdiniz mi?

Salon tefrisi ¢izdiniz mi?

Salon planini ve tefrigini i¢ boyutlu ¢izime doniistiirdiiniiz mii?

Ug boyutlu salon modelini diizenlediniz mi?

galbh|lwIN]|F

Salon modelini resme doniistiirdiiniiz mi?

MAGAZA PERSPEKTIFI CiziM

Bilgisayarla magaza plani ¢izdiniz mi?

Giyim magazasina uygun tefris ¢izdiniz mi?

Magaza planini ve tefrisini ti¢ boyutlu ¢izime doniistiirdiiniiz mii?

Ug boyutlu magaza modelini diizenlediniz mi?

gl |w|N|F

Magaza modelini resme doniistiirdiinliz mii?

TOPLAM EVET HAYIR SAYISI
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DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile ge¢gmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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